Départ Bloc

LI
Couleur Texte en noir texte en braille Nombre
Violet définir bloc 1 4 N 1
o bl def bloc "1
Violet définir bloc 2 4 » 1
o bl def bloc 2
Boucle départ jeton
I
|
Couleur Texte en noir texte en braille nombre
Jaune si ... alors CO Si a|OrS 2
Jaune répéter jusqu'a ... 2

CO rep jusqu'a




Départ boucle

L

L

Couleur Texte en noir texte en braille nombre
Jaune répéter ... fois 0 I’ép fOiS 2
Jaune répéter A 4 2

indéfiniment CO rep Indef
Départ
I

Couleur Texte en noir texte en braille nombre

marron qd drapeau 1
e ev drapeau
marron qd ... est pressé ey pl’eSSé 1

Normal H15




L
Couleur Texte en noir texte en braille nombre
violet clair montrer ap mOntrer 2
violet clair cacher ap CaCher 2
vert fonceé effacer tout St eﬁ’. tOUt 2
vert foncé stylo écriture St pOS éCI‘it 2
vert foncé relever stylo St relever 2
jaune attendre ... sec CO att sec 2
poler | et bl bloc *1 :
aoet | e bl bloc *2 :
o bloc 3 bl bloc "3 ?
Sinon
- L
L
Couleur Texte en noir texte en braille nombre




jaune

sinon

CO Sinon
Jeton 2
Couleur Texte en noir texte en braille nombre
bleu foncé abscisse x mo abSCiSSE X 4
bleu foncé ordonnée y mo Ol‘donnée y 4
bleu foncé direction mo direCtion 2
bleu ciel réponse ca I‘éponse 4
bleu ciel touche ... 4 4
Sressée ca ... pressee?
vert clair | nombre aléatoire Op nb aléa 2
vert clair regroupe Op regroupe 4
vert clair modulo Op mOdUIO 2
vert clair arrondi Op al‘rondi 2
Jeton 1

Couleur Texte en noir texte en braille Nombre
vert clair + Q‘l 2
vert clair - Q\- 2
vert clair * h 2




vert clair / Ci\/ 2
- > ~
vert clair < 2
- > ~
vert clair > 2
vert clair = L 2
vert clair et 2
et
vert clair ou 2
ou
vert clair non 2
non
Jeton
Couleur Texte en noir texte en braille nombre
Orange var 1 N 4
J var 1
Orange var 2 N 4
J var 2
Normal jeton H15
|
LI
Couleur Texte en noir texte en braille nombre
bleu foncé avancer de ... 4

mo avancer de




bleu foncé | tourner droite de mo tour dI’Oi’[e 4
bleu foncé tournsgmig?uche mo tOUI’ gaUChe 4
bleu foncé s'orienter a ... mo Slorienter é. 4
bleu foncé aller a x:y: mo a”er a X y 2
bleu foncé ajouter a x mo ajOUter é. X 2
bleu foncé donne"r. I‘:)z/aleur mo don Val a X 2
bleu foncé ajouter ...ay mo ajOUter é. y 2
bleu foncé donne:r. Ig\;/aleur mo dOn Val a y 2
violet clair | dire... pdt ... sec ap dil‘e pd Sec 4
violet clair dire ap dire 4
Orange mettre ... a ... dO mettre é 2
Orange ajouter a dO ajouter a 2
O I
range montre! 2 do montrer var 2
Orange cacher la variable dO CaCheI’ var 2
bl iel d d t 2
su e il ca demande att
Retour
LI
]
Couleur Texte en noir texte en braille nombre
Jaune retour 4

CO retour




Stop tout

Couleur

Texte en noir

texte en braille

nombre

Jaune

stop tout

co stop tout




